
BEGINNEN AAN EEN AV MET 
WINGS



PROGRAMMA

1. ARCHIVEREN VAN ALLE BESTANDEN

2. VOORBEREIDEN VAN EEN AV

3. BESTANDEN VOOR DE AV SELECTEREN

4. BESTANDEN IMPORTEREN IN WINGS



ARCHIVEREN VAN AV-BESTANDEN

• MAAK EEN HOOFDMAP  “AV-PROJECTEN” EN ZET DIE OP EEN MAKKELIJK BEREIKBARE PLEK. BIJ 

VOORBEELD MET EEN LINK OP HET WERKBLAD…

• IK MAAK ZELF GEBRUIK VAN EEN EXTERNE HARDDISK MET AV-PROJECTEN ALS NAAM EN MET EEN VASTE SCHIJFLETTER W.   

DAARDOOR BLIJFT DE SCHIJFLETTER ALTIJD HETZELFDE, OOK ALS IK DE HARDDISK OPNIEUW AANSLUIT.

• MAAK IN “AV-PROJECTEN” TWEE MAPPEN AAN:

- EEN MAP “WINGS PROJECTEN”

- EEN MAP “STARTBESTANDEN”

• ZIE VOOR DE INHOUD DE VOLGENDE SCREENSHOTS



Ik heb voor mijn AV’s een aparte harddisk die ik de vaste schijfletter W gegeven heb.

Maar dit kan ook een map op de vaste schijf in de computer zijn  met “AV-PROJECTEN” als naam.



De inhoud van de map  STARTBESTANDEN:

- Een sub map “Mappenset”  - zie voor de inhoud daarvan de volgende dia

- Een wings project  met de naam “beeldvelden”

Dit is een leeg project met alle instellingen en sporen en als extra in de mediapoool alle 

mogelijke beeldvelden

- Een Wings project met de naam “speaker support”

Dit is een leeg project met alle instellingen en sporen en als extra een aantal tijdlijnen

- Een Wings project met de naam “standaard show” met alle instellingen en sporen en steeds 

gebruikte sub mappen in audio (muziek, geluiden, voice-over) en in afbeeldingen (bewerkte 

beelden, internetbeelden. Extra optie is hier nog submappen voor verschillende groepen van 

beelden te maken.



- In afbeeldingen kunnen ook mappen staan voor het groeperen van te 

gebruiken afbeeldingen.

- In aftiteling staan Photoshop bestanden om info voor aftiteling te maken en 

in logo’s allerlei mogelijke logo’s die bij de aftiteling ingezet kunnen worden

- In draaiboek het document Research om alle informatie die vooraf 

verzameld is vast te leggen, In Script een globaal draaiboek om vooraf de 

vormgeving van de AV te overdenken, in Werkblad aftiteling om vast te 

leggen wat in de aftiteling moet komen (b.v. locaties, muziek, e.d.)

- In Presentatie naast de technische gegevens ook een mogelijke tekst ter 

inleiding of toelichting bij het vertonen.

> in deze map komen ook alle uitvoer-vormen die in Wings gemaakt 

worden (exe’s, videos, en varianten)
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TIP: HET ALTERNATIEF VOOR VERKENNER

• VERKENNER IS STANDAARD IN WINDOWS. MAAR HET KOPIËREN OF VERPLAATSEN VAN 

BESTANDEN IS NIET MAKKELIJK. 

• DAARVOOR IS ER EEN GOED EN OOK NOG GRATIS ALTERNATIEF : Q-DIR

JE VIND HET OP:  HTTPS://Q-DIR.SOFTONIC.NL/

https://q-dir.softonic.nl/


STAP 1 – PROJECTMAP MAKEN

• KOPIEER IN Q-DIR DE MAPPENSET VAN “STARTBESTANDEN” NAAR DE MAP AV-PROJECTEN

• HERNOEM “MAPPENSET” NAAR DE NAAM VAN JE AV-PROJECT



STAP 2 – AV MAKEN

• OPEN VANUIT  DE MAP “STARTBESTANDEN” DE “STANDAARD SHOW”

• KIES “OPSLAAN ALS” - SELECTEER DE MAP VAN JE PROJECT EN GEEF DE NAAM VAN JE 

PROJECT.



PROGRAMMA

1. ARCHIVEREN VAN ALLE BESTANDEN

2. WERKEN MET EEN BASIS-SET MAPPEN EN  EEN LEEG PROJECT

3. BESTANDEN VOOR DE AV SELECTEREN

4. BESTANDEN IMPORTEREN IN WINGS



STAP 3 - AFBEELDINGEN

• OPEN IN Q-DIR IN EEN VENSTER DE MAP WAARIN JE AFBEELDINGEN STAAN.

OPEN IN HET TWEEDE VENSTER DE MAP AFBEELDINGEN (OF EEN SUB MAP DAARIN) IN JE 

PROJECTMAP

• SELECTEER IN Q-DIR DE AFBEELDINGEN DIE JE WIL GAAN GEBRUIKEN IN JE AV.

• KOPIEER VANUIT Q-DIR DIE AFBEELDINGEN NAAR DE MAP AFBEELDINGEN IN JE PROJECTMAP



STAP 4 - MUZIEK
• OPTIE 1: MUZIEK UIT EEN MAP

WERK NET ALS BIJ AFBEELDINGEN VANUIT DE MAP MET JE MUZIEK NAAR DE MAP MUZIEK IN AUDIO VAN JE 

PROJECTMAP.

• OPTIE 2: MUZIEK VANAF EEN CD

LEG DE CD IN DE CD-SPELER - OPEN JE  (NOG LEGE) AV IN DE PROJECTMAP

SELECTEER IN DE MEDIAPOOL DE MAP MUZIEK IN AUDIO

• KLIK OP MEDIAPOOL EN KIES “MAAK NIEUWE BESTANDEN – EEN SCHERM OPENT:

➢ Zorg dat hier de juiste map geselecteerd is

➢ Klik hier om de titels van nummers te zoeken 

op internet

➢ Selecteer een nummer en klik hier om het te 

beluisteren

➢ Klik hier om het nummer te kopiëren naar de 

projectmap



STAP 5 - VIDEO

• OPEN IN Q-DIR IN HET EERSTE SCHERM DE MAP WAAR DE VIDEO STAAT DIE JE WIL GEBRUIKEN

OPEN IN HET TWEEDE SCHERM DE MAP VIDEO IN JE PROJECTMAP

• KOPIEER DE VIDEO NAAR DE MAP VIDEO IN DE PROJECTMAP

• GEEF DE VIDEO EEN NAAM ZODAT JE WEET WAT VOOR VIDEO HET IS.
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IMPORTEREN IN WINGS

• OPEN JE AV VANUIT DE PROJECTMAP

• SELECTEER IN DE MEDIAPOOL DE MAP WAARIN JE WIL IMPORTEREN

➢ KLIK RECHTS IN DE POOL EN KLIK OP AFBEELDING TOEVOEGEN

➢ GA NAAR DE MAP AFBEELDINGEN IN JE PROJECTMAP EN SELECTEER DE AFBEELDING

➢ KLIK OP “OPENEN”

VOOR ANDERE BESTANDEN GAAT HET NET ZO!  MAAR… DE MUZIEK VAN CD STAAT ER AL….



AFRONDING

• JE HEBT NU ALLES GEREED OM IN DE SPOREN AAN JE AV TE GAAN WERKEN.

• LET OP: EEN VIDEO IMPORTEER JE VANUIT DE VIDEOMAP EERST NAAR EEN BEELDSPOOR EN 

DAARNA NOG EENS NAAR EEN AUDIOSPOOR.

• HANDIGE TIP (MET DANK AAN LISBETH IN DE CHAT): ZET EEN AUDIOSPOOR SAMEN MET EEN 

VIDEOSPOOR IN EEN GROEP. DAN HEB JE VIDEO EN AUDIO ALTIJD BIJ ELKAAR.

• BELANGRIJK:  ALS JE TIJDENS HET WERKEN NOG EXTRA BESTANDEN TOEVOEGT: MAAK ALTIJD 

EERST EEN KOPIE NAAR DE BETREFFENDE PROJECTMAP!!!!


