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Uberblendungen als Gestaltungsmittel

Hart, weich oder vielleicht...?

Von Andreas Lenz

Dieser Beitrag soll zu Diskussionen und der vertiefenden Auseinander-
setzung mit dem Bindeglied von Bildern in einer AV-Schau anregen. Es
geht um die Méglichkeiten moderner HDAV-Programme, vielfaltige
Uberblendvarianten einzusetzen. Ein Thema, das manchmal auch dog-

matisch abgelehnt wird.

Problemstellung?

W, Das ist mir zu PowerPoint-maBig!” Be-
troffen nehme ich diese Fundamentalkritik
nach meiner Diaschau entgegen, die noch
gesteigert wird durch zustimmendes Ge-
murmel weiterer Teilnehmer. Meine Be-
stlirzung weicht aber schnell schlichter Ir-
ritation ob dieser populistischen Aussage:
Was bitte ist an PowerPoint per se eigent-
lich schlecht?

. Die drehende Uberblendung zwischen
Vor- und Ruckansicht fand ich ganz pas-
send”, kommt es zogerlich und eher
schiichtern aus den Reihen der Zuschauer.
Ein erstes positives Signal! Und nach den
Veranstaltungen folgen haufig in bilatera-
len Gesprachen interessierte Fragen, fast
schon verschworerisch vorgetragen.

Dies sind typische Reaktionen aus AV-
Kreisen auf Schauen, in denen Uberblen-
dungen wie Drehen, Irisblende, Wischen
usw. verwendet werden. Ganz andere,
positive Resonanz erlebe ich hingegen in
Kreisen, die sich nicht als Diaporama-Puri-
sten verstehen: Zustimmung und Aner-

kennung Uberwiegen in hohem Mal3e, es
bestehen keinerlei Berhrungsangste mit
diesen neuen Formen.
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Dieser Beitrag gibt eine kleine Einfiih-
rung in das weite Feld digitaler Uber-
blendtechniken. Wer sich damit naher be-
schéftigt, fur den stelle ich den wichtigsten
Tipp gleich an den Anfang: Aus der ersten
Begeisterung tiber die Vielfalt und ihre Va-
riationsméglichkeiten sowie gefahrdet
durch einen naturlichen technischen Spiel-
trieb kann man es schnell Gbertreiben:;
und eine reine Effekthascherei wirkt in der
Tat nervig. Die gerade in der Fotografie
wichtige Devise ,weniger ist mehr” gilt
ebenso bei den Ubergangen zwischen den
Bildern. Ich erlebe selbst, dass ich einen —
immer noch andauernden - Lernprozess
durchmache, der zur gezielten Auswahl
und Ausgestaltung als bewusstes Stilmit-
tel fUhrt. Vollig pervertiert wird dieser be-
wusste Einsatz durch eine dem Diaschau-
Programm Uberlassene zufallsgesteuerte
Wahl der Uberblendung, wie sie technisch
in vielen Fallen moglich ist.

Standard-Uberblendungen

Warum sollte man Uberhaupt neben der
weichen Uberblendung auch andere For-
men einsetzen? Abwechslung, weil auch
ein standiger weicher Ubergang selbst mit
unterschiedlichen Zeitintervallen ermi-
dend wirkt? Dies ist ein giltiges Argu-
ment; aber es ist fast das Schwachste. Mit
der Uberblendung kann in vielen Fallen
der Blick des Zuschauers beim Bildwechsel
gefuhrt werden; darum geht es. Und
manchmal kann es sogar gelingen, Bild,
Uberblendung, Ton und Kontext so stim-
mig zu gestalten, dass die Aussage der
Schau an dieser Stelle gesamthaft gestei-
gert wird. Ein anschauliches Beispiel dafir
bringe ich am Schluss dieses Beitrags.

Erinnern wir uns: In den Anfangen der
Diaschau mit einem Projektor hat der au-
genermudende Hell-Dunkel-Kontrast beim
Bildwechsel selbst bei tollen Fotos die zeit-
liche Lange der gesamten Schau stark be-
grenzt. Zwei oder auch mehr Projektoren
konnten dieses Manko mit Hilfe der Uber-
blendung beheben.

Die weiche Blende ist somit eigentlich
nur aus einer Not heraus geboren. Sie bie-
tet den Vorteil, dass Bilder einen visuellen
Fluss erhalten, der dem parallelen Musik-
fluss entspricht. Und sie erdffnet die Chan-
ce auf das hehre Ziel der Erzeugung des
berthmten dritten Bildes, das fir sich
wahrnehmbar ist und eine eigene Aussa-
ge vermittelt.

Dennoch ist diese Form der Uberblen-
dung langst nicht immer geeignet. Motive
mit vielen Details und Formen, die vom
Kontext her in einer Schau hintereinan-
der gehéren (z. B. von Menschengruppen
bei einer Veranstaltung), kénnen in der
weichen Uberblendung zu einem Durch-
einander auf der Leinwand fiihren, das
den Betrachter verwirrt. Bei ungefahr im
gleichen AbbildungsmaBstab aufgenom-
menen Portrdts von Menschen fuhrt die
weiche Uberblendung zu Nasen in Augen
0. &. ,unmenschlichen” Zwischenbildern.
Formatwechsel von Quer zu Hoch oder
Quadrat fihren zu unschénen Kreuz-Uber-
blendungen.

Und damit sind wir bei der wichtigsten
Uberblendung: dem Cut. Also gar keine
Uberblendung, sondern der harte Wechsel
von einem Bild zum néchsten ohne Dun-
kelphase. Gertrud Frohnweiler schreibt in
ihrem Buch Die Diaschau dazu: ,So man-
che Schau kann auch dadurch entschei-
dend verbessert werden, daB man mehr
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Cuts einbaut. Uberall da, wo die Uber-
blendung keinen wie immer gearteten
Vorteil bringt, soll man den Bildwechsel
schnell vollziehen. ... Findet man in einer
Montage von 40 Ubergéngen vielleicht 8,
die angenehme Dritte Bilder ergeben, so
kann man ruhig 32 Cuts und 8 langsame
Uberblendungen einprogrammieren.”
Die digitale Projektion mit nur einem Be-
amer bietet technisch die Moglichkeit, die
oben genannten Nachteile von weichen
Uberblendungen durch die Vorteile des
Cuts zu ersetzen. So kénnen z. B. For-
matwechsel zwischen Bildern vorgenom-
men werden, um fUr Bilder das komposi-
torisch beste Seitenverhéltnis zu verwen-
den. Auch einige der in diesem Beitrag
vorgestellten Uberblendvarianten eignen
sich sehr gut fur ,Umformatierungen”

Zur Technik

Nahezu alle Diaschau-Programme bieten
ein ganzes Arsenal an Uberblendformen:
Nero Vision, Photoshop Elements, Pictures
to EXE, ProShow Producer und auch die
Vertreter der Video-Fraktion wie Magix
und Premiere Elements. Letztere sind hier-
bei besonders hervorzuheben, da Uber-
blendungen in Filmen normalerweise
hdchst selten sind; achten Sie einfach mal
beim né&chsten Tatort am Sonntagabend
oder Kinobesuch darauf.

Die Platzhirsche der HDAV-Szene wie
m.objects und Wings Platinum sind in Be-
zug auf diese Mdglichkeiten ab Werk sehr
spartanisch ausgestattet. Man muss sich
die gewiinschten Uberblendungen erst
selbst programmieren, wahrend sie bei
den genannten anderen Produkten per
Mausklick zur Verflgung stehen.

Videotiberblendung... Alleseinblenden

Sehachbrett — Schachbrett
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Einige Uberblendungen von Premiere Elements

Bei der Erzeugung ihrer Diaschau als Vi-
deo (AVI, MPEG, WMV) missen Sie be-
achten, dass eine Uberblendung technisch
z. B. dem Zoomen/Fahren in einem Bild
entspricht. D. h., die erzeugte Diaschau
muss in der Framerate (fps) zu der Bild-
wiederholfrequenz in Hertz (Hz) ihres An-
zeigegerdtes passen. Passen heift: Hz
dividiert durch fps muss eine ganze Zahl er-
geben. Im einfachsten Fall ware das eine
1:1-Entsprechung, nur mussen Sie dann
ihre Diaschau mit z. B. 75 Bildern/Sekunde
zum Monitor oder 60 Bildern/Sekunde
zum Beamer jagen. Und das kann bei sehr
hoher Auflésung ihre Grafikkarte und/oder
den Prozessor in die Knie zwingen. AuBer-
dem reichen 25 oder 30 Bilder je Sekunde

Omm?_wc:@

i — ——

vollig (das entspricht dem Standard im
Filmbereich, in dem es ja standig um Be-
wegt-Bilder geht). Prasentieren Sie un-
passend, d. h. eine mit 25 fps gerenderte
Schau soll einen mit 60 Hz laufenden Be-
amer flttern, so kommt es zum Ruckeln,
da 25 nicht in 60 abgebildet werden und
Schau und Beamer somit an dieser Stelle
nicht synchron laufen kénnen. Und thr
Vorhang, der sich zu Beginn der Schau
weich und harmonisch 6ffnen soll, gerat
ins Stocken. Das waére ein schlechter Auf-
takt Ihrer AV-Schau.

Formen der Uberblendung

Schaut man in Blcher Uber analoge Dia-
schauen, so finden sich dort schon Anlei-
tungen zu Maskierungen, mit denen be-
stimmte Blickfihrungen erzielt werden.
Von der Firma GEPE gibt es hierflr immer
noch entsprechende Spezial-Réhmchen.
Das hierbei erforderliche Handwerk steht
naturgemaB in krassem Gegensatz zum
Komfort der digitalen Welt und der dort
gegebenen Vielfalt an Moglichkeiten.

Es wirde ein Buch fullen, wenn man
auch nur fur ein digitales Diaschau-Pro-
gramm alle Formen und Variationen von
Uberblendungen auffiihren und ihre Ver-
wendungsmaglichkeiten erlautern wiirde.
Ich werde mich daher auf einige wichtige
Beispiele konzentrieren, um Ihnen als Le-
ser den Einstieg zu erleichtern und Sie auf
den Geschmack zu bringen. Dabei werde
ich — ohne es zu spezifisch zu machen -
das von mir verwendete Programm Adobe
Premiere Elements zugrunde legen. Viele
Aussagen sind allgemein gultig und in
gleichem MaBe Ubertragbar auf andere
Programme.

Ende; 10000

Irisblende (Formen) einstellen
Anzahl Blenden:
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Optionen fiir eine Iris-Uberblendung

Worauf ich in diesem Beitrag aus Platz-
griinden nicht eingehen werde, sind Uber-
blendungen im Audio-Bereich. Bitte den-
ken Sie auch daran, dass Uberblendun-
gen im Video-Bereich nicht nur auf Bilder,
sondern ebenso auf Texte, Filme u. a. vi-
suelle Objekte angewandt werden kon-
nen. Und dann gibt es auch noch eine
Vielzahl spezieller Effekte dazu...

Uberblendungen sollen mit dem Inhalt
der Diaschau im Kontext und an dem je-
weiligen Bildwechsel harmonieren; das hat
Vorrang vor allen anderen Uberlegungen.
Somit massen sich Auswahl und optiona-
le Einstellungen daran orientieren. Bei die-
sen Optionen ist die Zeit der herausragende
Faktor; gleiche Lange erzeugt Monotonie
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(aber auch Ermadung). Die Dauer der

Uberblendung muss zur Atmosphére (me-

lancholische Bilder oder bewegte Szenen),

dem Rhythmus der Musik (der naturlich
auch mit der Atmosphare korrespondieren
soll) und letztlich auch zur gewdhlten Uber-
blendung selbst passen, die sich in der

Wirkung voll entfalten kénnen soll.

Die Erlauterung ausgewahlter Uber-
blendungen wird anhand des folgenden
Schemas vorgenommen:

* Name

e Beschreibung: Erlduterung des Ablaufs

e Einsatzgebiet: Bei welchem Bild-/Mo-
tivwechsel bietet sich die Verwendung
an?

e Optionen: Mit welchen Parametern
kann diese Uberblendung ausgestaltet
werden (hierbei beschrénke ich mich
auf ausgewahlte GroBen)

e Beispiel: Ggf. Wiedergabe einer Abbil-
dung oder ein anderer Hinweis

e Verwandte Formen: Ahnliche Uber-
blendungen

Anpassungen, die bei allen Uberblendun-

gen vorgenommen werden kénnen und

nur in besonders wichtigen Fallen bei der

Einzeldarstellung unter Optionen noch ein-

mal explizit erwahnt werden, sind:

e Zeitliche Dauer (s. 0.)

e Richtung zwischen den Bildern A und B
(A -> B oder B -> A) (ein Vorhang geht
auf oder zu, eine Irisblende 6ffnet oder
schlieBt sich, o. &.)

e Anfangs-/Endpunkt: Legt den Prozent-
wert in Relation zur fertigen Uberblen-
dung am ggf. frei wahlbaren Anfangs-
und Endpunkt der Uberblendung fest.

e Deckungskraft (separat Uber Keyfra-
mes steuerbar)

Aufrollen

e Beschreibung: Herausschalen eines Bil-
des aus einem/mehreren anderen

e Einsatzgebiet: Fokussierung des Blicks;
.Jack-in-the-box"-Effekt mit tberra-
schender Wirkung

e \erwandte Formen: Auffalten, Seite
aufrollen, Irisblende (s. u.)

Blocke zoomen

e Beschreibung: Uberlagern eines Bildes
mit einem anderen Bild durch groBer
werdende Késtchen

e Einsatzgebiet: Start einer Diaschau-Se-
quenz; flachenbetonte Motive, auch

im Wechsel zu/von Detailvielfalt

e QOptionen: Anzahl K&stchen horizontal
oder vertikal
e Verwandte Formen: Schachbrett

Drehen

Teilen

Beschreibung: 180-Grad-Drehung, um
von einem zu einem anderen Bild zu
wechseln

Einsatzgebiet: Vorder- und Rickansicht
eines Motivs; Links-/Rechtsblick bei ei-
nem Panorama; Wechsel von Bildfor-
maten

Optionen: Richtung der Drehung (links,
rechts)

Beispiel: Elefant zu Beginn des Beitrags
Verwandte Formen: Heraus-/Herein-
drehen eines Bildes in ein anderes

Irisblende

Beschreibung: Blendenartiges Offnen
eines Bildes in einem anderen
Einsatzgebiet: BlickfUhrung auf wichti-
ge Bildelemente; Herausarbeiten von
GroBenrelationen; Wechsel von Bild-
formaten

Optionen: Position und GroBe des
Starts, Anzahl und Form (Kreis, Recht-
eck, Stern) der Blenden

Beispiel: s. auch Abbildung fur Optionen
einer Uberblendung

Verwandte Formen: Aufrollen, Blocke

zoomen

Beschreibung: Auseinander-/Herein-
schieben von Bildteilen oder mehreren

Bildern

Einsatzgebiet: Wechsel von Bildforma-
ten; Uberraschende Zusammenfiihrung
von Bildhalften

Optionen: Anzahl Teile

Beispiel: Das zusammengefuhrte Bild
ist das Titelbild von AV-DiaLog-Heft
2/2008.

Verwandte Formen: Schiebetliren

Uhr

Beschreibung: Uberlagerung eines Bil-
des mit einem anderen im 360-Grad-
Umlauf
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Motive; Wechsel von Bildformaten
e Optionen: Richtung
Verwandte Formen: Windrad

Einsatzgebiet: Betonung symmetrischer

Vorhang

Beschreibung: Heben oder Senken eines
Vorhangs
Einsatzgebiet: Anfang oder Ende einer
Diaschau

e Optionen: Uber Deckungskraft durch-
scheinenden Vorhang erzielen

Wischen

* Beschreibung: Uberziehen eines Bildes
mit einem anderen Bild

e Einsatzgebiet: Betonung von Linien (ins-
besondere Diagonale!) in der Bildkom-
position; universell bei detailreichen Bil-

dern (von links/rechts); sehr gut geeig-
net fur Texte, um sie von links nach
rechts oder papyrusrollenméBig von
oben nach unten einzublenden; Wech-
sel von Bildformaten

Optionen: Richtungswahler (oben/un-
ten, links/rechts, eine der vier Ecken)
Verwandte Formen: Bander, Keil 0. &.;
Inset-Blende

Zoom

Beschreibung: Heranzoomen eines Bil-
des Uber ein anderes Bild
Einsatzgebiet: Wechsel von Totalansicht
auf Detail; Bewegung des Motivs auf
den Fotografen zu

Optionen: Position und GroéBe des Starts
oder von Endpunkt/-groBe; Herauszoo-
men durch Umkehrung der Richtung
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e Verwandte Formen: Blocke zoomen,
Ein-/Auszoomen, Zoom mit Spuren
Wie bereits erwdhnt, konnte hier nur ein
kleiner Einblick in die Fulle an Maglich-
keiten gegeben werden. Vielleicht hilft
diese Beschrankung dabei, das wichtige
Motto ,weniger ist mehr” zu beherzigen.
AbschlieBend und weiterfiihrend sei noch
darauf hingewiesen, dass bei Verwendung
mehrerer Spuren verschiedene Uberblen-
dungen auch miteinander kombiniert wer-

den kénnen.

Fliegende Objekte

Bei manchen wohl eher von Software-Ent-
wicklern in HDAV-Programmen vorgese-
henen Uberblend-Animationen fallt es
schwer, sich eine sinnvolle Verwendung
vorzustellen: Beliebig Invertieren, Lichthof,
Zerschlitzen, Schléangeln, Tic-Tac-Toe..

Animierte Uberblendungen k&nnen
aber auch sehr effektiv eingesetzt wer-
den. Und damit komme ich zu dem ein-
gangs versprochenen Beispiel, stellvertre-
tend fur viele Mdglichkeiten der gesamt-
haften, kontextbezogenen Gestaltung von
Bild, Ton und Uberblendung.

Wir sind am Ende einer Diaschau Uber
einige Nationalparks in Utah, USA. Nach ei-
nem Schwenk (ber das Panorama einer im

Abendlicht angestrahlten Bergkette im
Zion-Nationalpark erscheint am Himmel
das abgebildete Schild:

“The air is precious to the red man, for all things
share the same breath—the beast, the tree, the man,
they all share the same breath. The white man does
1ot seem fo notice the air he breathes....If we sell

you our land, you must keep it apart, and sacred,
as a place where even the white man can go fo
taste the wind that is sweetened by the meadow’s
flowers.”

Chief Seattle, 1854

Die Aussage des Indianerhauptlings
thematisiert die zuvor verbal schon er-
wahnte reinste Luft in den USA, die Utah
bietet. Das Bild wird in langer Standzeit ge-
zeigt, damit der Text in Ruhe gelesen wer-
den kann, The Hollies schmettern dazu
All | need is the air that | breath.

Dann setzen Windgerausche im linken
Lautsprecher ein und verdrangen die Mu-
sik. Sie wandern dank Keyframe-gesteu-
erter Audio-Uberblendung von der linken
auf die rechte Seite und mit zeitgleichen
Keyframes wird das Schild wie einzelne
Laubblatter von links nach rechts ausein-
ander geweht; parallel dazu versinkt der
Abendhimmel im Dunkeln.

air 15 recious fo the red all things

the sate b e —the b trée, the man,
e w%é \breath. hite man does
ofice™ "\ . he breathes....If we sell

~ %r.\wv:& keep it apart, and sacred,
“he white
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