“Mﬂ Gestaltung

Der Soundtrack — Bilder fiir die Ohren

Aus dem HDAV-Lehrbuch

Von Dieter Hartmann

Der Soundtrack einer AV-Show ist genauso wichtig wie Bilder oder Videos. Er

vermittelt nicht nur Informationen, sondern vor allem Emotionen und Atmo-

sphéren durch O-Ton. Fir die Bilder ist Musik das notige Zeitgerust.

Der Horsinn ist fir uns Menschen von gro-
Ber Bedeutung, weil wir Gber ihn eine stan-
dige Verbindung zur AuBenwelt haben.
Wahrend das Auge die Umwelt klar, ge-
zielt und rational wahrnimmt, beeinflusst
das Horen in starkerem Male unsere Emo-
tionen und unser allgemeines Befinden.
Das kdénnen Sie sich bei der Gestaltung
Ihrer AV-Show zunutze machen, indem Sie
emotional und subtil wirkende Botschaften
Uber den Soundtrack senden. Durch Tone
kénnen Sie auch zusatzliche Informatio-
nen vermitteln, die mit einem Bild allein
nicht darstellbar waren. Daher sollten Sie,
wenn Sie unterwegs sind, um ein Thema
ZU bearbeiten, immer daran denken, neben
Fotos auch Tone aufzunehmen.

Der O-Ton von den authentischen
Schauplatzen kann durch keine noch so
gute Gerausch-CD ersetzt werden. In |h-
rer AV-Show zeigen Sie ja schlieBlich auch
keine Postkarten, sondern Ihre eigenen Bil-
der. Am besten ist es, wenn Sie schon vor
Ort eine Idee fir eine Sequenz haben und
entsprechend fotografieren und Ton dazu
aufnehmen.
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Tone zu den Bildern aufnehmen

Die Idee fur einen guten Soundtrack kann
von den Bildern oder auch von den Ténen
ausgehen. Wichtig ist nur, dass Sie am Ende
beides ,im Kasten” haben. Ausgesprochen
schlecht wére es, wenn Sie zu Hause fest-
stellen, dass Sie zwar tolle Bilder, aber kei-
nen Ton oder umgekehrt tolle Téne und
keine Bilder dazu haben. Im Team k&énnen
Sie am ehesten erfolgreich sein. Wahrend
der eine fotografiert, kimmert sich der
andere um den Ton. Man sollte sich dabei
aber nicht zu dicht auf der ,Pelle” sitzen,
weil sonst das Klicken der Kamera mit auf-
genommen wird. Es sei denn, Sie wollen
es ganz bewusst als Gestaltungsmittel
einsetzen. Diese Arbeitsteilung ist beson-
ders auch bei Videoaufnahmen ratsam. Der
Ton wird zwar gleichzeitig mit dem Video
aufgezeichnet, aber fur eine optimale Ton-
qualitat sind zusatzliche Mikros und die
Hilfe eines Tonassistenten notig.

In einer Show sind Statements oder
Interviews von Protagonisten sehr inter-
essant. Allein ihre Sprache und ihr Dialekt
haben eine besonders authentische Wir-
kung in einer Show. Hierzu ist aber etwas
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chen. Vielleicht ist ein Name, den nicht
jeder Unbedarfte kennt und gleich in eine
Schublade packen kann, sogar viel besser,
weil er neugierig macht? So oder so muss
er meiner Meinung nach méglichst eindeu-
tig benennen, was wir tun.

Was ist falsch am Diaporama?

Insofern war das , Diaporama* ein wirklich
passender Name, als wir noch mit Dias pro-
jiziert haben.

Streng genommen passt heute das Dia-
porama also nicht mehr. Aber gibt es nicht
heute noch z.B. den , Funk” (in Rundfunk,
Amateurfunk, Funkgerat, usw.), der bereits
seit Uber 100 Jahren nichts mehr mit den
ursprunglichen ,,Funken” zu tun hat? Nie-
mand st6Bt sich daran.

Warum mussen wir den Namen andern,
nur weil wir von analogen Dias auf die digi-
tale Projektion umgestiegen sind und statt
der einfachen Uberblendung nun auch
~Bewegung” in unsere Schauen bringen
kdnnen. Auf der einen Seite will ich die
Trennung zwischen dem klassischen Dia-
porama (basierend auf stehenden Bildern)
und dem klassischen Film (also basierend
auf bewegten Bildern) nicht strapazieren,
weil sie immer mehr verschwindet oder
bereits verschwunden ist. Auf der anderen
Seite ist es mir personlich schon wichtig,
deutlich zu machen, dass mein Metier die
Fotografie und nicht der Film ist. Meine ej-
genen Schauen basieren zu fast 100 % aus
Fotografien, und daher mag ich den Begriff
LFilm” fir meine Schauen nicht.

Die Zuschauer sehen im besten Fall
sowieso nicht, ob das, was sie sehen, auf
stehenden oder laufenden Bildern basiert.
Den Zuschauer hat es auch friher nicht
wirklich interessiert, wie ein Dia entwickelt,

AV-DiaLoG 4/2016

e

Ein Plakat aus der Diaporamazeit

gerahmt oder an die Wand geworfen wur-
de, solange die 0.a. Anspriiche erfillt wa-
ren. Und diese Anspriiche waren (und sind)
vielleicht im Begriff , Diaporama” sehr gut
definiert — sobald man akzeptiert, dass das
Diaporama sich vom Dia emanzipiert hat.

Erkldrung ist sowieso nétig

Meine eingangs erwdhnte Erklarung zu un-
serem Hobby habe ich schon beantwortet
mit der Aussage: ,Ich mache das, was man
zu Diazeiten noch als Diaporama bezeich-
net hat.”

Das wurde erstaunlich gut aufgenom-
men und weckte normalerweise Interesse,
auch wenn es meistens eine anschlieBen-
de Erklarung des Begriffes »Diaporama”
erforderte.

Vor allem wird ein Begriff wie , Diapora-
ma* von vornherein interpretiert als etwas
besonderes. Das gefallt mir persénlich sehr
gut, da ich nicht erkliren muss, was alles
nicht dazugehért, sondern allenfalls erkls-
ren kann, was dazugehért. Diaporama wird
auch ohne tiefere Kenntnis verstanden als
eine eigene interessante und spannende
Medienform, in der viel mehr steckt als in
einer , Dia-Show" oder in einem , Video”

Und das finde ich wiederum gut und
richtig. O
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Vorarbeit nétig, um bei den Gesprachs-
partnern Befangenheit abzubauen und
Vertrauen zu schaffen. Ist das geschehen,
kann man haufig auf die Aufnahmebedin-
gungen noch Einfluss nehmen und feiner
abstimmen. Es lohnt sich auch, etwas vom
akustischen Ambiente bei der Aufnahme
mit einzufangen. Achten Sie jedoch da-
rauf, dass die Sprache auf jeden Fall gut
verstandlich bleibt. Stérende Hintergrund-
gerdusche lassen sich spater praktisch nicht
mehr entfernen. Wer alle Triimpfe in der
Hand behalten will, nimmt das Interview
moglichst ohne Atmosphéare (Atmo) auf
und macht dann noch eine zweite Aufnah-
me nur von der Atmo. Diese |asst sich dann
in der AV-Software dazumischen und so
dosieren, dass die Lautstarkebalance zwi-
schen Sprache und Atmo genau stimmt.

Soundtrack gestalten

Im Idealfall sollen tberblendete Bilder mit
dem Soundtrack eine Einheit bilden. Der
Soundtrack bildet dabei das Zeitgerust, er
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bestimmt den Rhythmus, denn stehende
Bilder haben ja keine Zeitdimension. Da-
her kénnen Sie die Bildibergange sowoh!
von der Dauer als auch vom Zeitpunkt vol-
lig frei dem Takt der Musik anpassen, was
ubrigens ein echter Vorteil gegentiber den
laufenden Bildern eines Videos ist.

On-Ton oder Off-Ton?

Wahrend On-Ton bei einem Video immer
exakt synchron zu den Bildern l3uft, kann
das bei stehenden Bildern natdrlich nicht
der Fall sein. Hier muss man aufpassen,
dass es zu keiner Diskrepanz zwischen Ton-
und Bildinhalt kommt. Es gibt Gergusche,
die vor dem geistigen Auge des Betrach-
ters eine Bewegung ablaufen lassen. Wenn
dann auf der Bildwand nur die eingefro-
rene Szene zu sehen ist, wirkt das auf die
Zuschauer merkwirdig und irreal, es passt
einfach nicht zusammen, denn Gerdusche
haben als Ursache oft eine Bewegung, die
im Bild nicht dargestellt wird. Hier ist Fin-
gerspitzengefuhl fur den wirkungsvollen
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Gestaiwung

Einsatz von Gerduschen wichtig. Einfacher
wird es, wenn Sie mit sogenanntem Off-
Ton arbeiten, also Ton, der nicht synchron
lauft und deren Verursacher nicht im Bild
zu sehen sind oder sich bei der Tonabgabe
nicht wesentlich bewegen. So wird zum
Beispiel niemand in einer Sequenz mit
Waldbildern und unterlegtem Blatterrau-
schen das Bewegen der Blatter vermissen.
Interessant wird es, wenn Sie Bilder mit
relativ knappen Ausschnitten — also keine
Ubersichtsaufnahmen — mit Gerauschen
kombinieren, die zunachst den Anschein
erwecken, nichts mit dem Bild zu tun zu
haben. Sie zeigen zum Beispiel Bilder von
einem Gebéude in einer Altstadt. In den
Gerduschen ist leises Gemurmel von Leuten
und deutlich das Heranfahren einer Kut-
sche mit Pferden zu héren. Der Betrachter
wird neugierig und ahnt schon mehr, als
in den Bildern sichtbar ist. Erst wenn das
Gerdusch der Kutsche ausklingt, zeigen Sie
das Geféhrt mit seinen prachtigen Tieren.
So kénnen Sie die Diskrepanz zwischen
bewegtem Ton und stehendem Bild ver-
meiden.

Eine andere Art, mit so einem Problem
umzugehen, ware eine Bildanimation, die
den dynamischen Ton aufnimmt. Das kann
mit rhythmischen Gerduschen gut funkti-
onieren, wenn man Bilder synchron zum
Rhythmus recht hart berblendet, beispiels-
weise das Zuschlagen einer Tur. Auch hier
ist Fingerspitzengefuhl fir das Machbare
gefordert.

Interviews und Dialoge

Wenn sprechende Menschen gezeigt wer-
den sollen, ist dies per Video wesentlich
besser darstellbar als mit stehenden Bil-
dern. Der Gesichtsausdruck und die Mimik
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Gerausche von Miérkten verstirken die

Wirkung einer Bildsequenz enorm. Wenn
dann die richtige Musik dazugemischt
wird, fiihlen sich die Zuschauer an den Ort
des Geschehens versetzt.

wirken einfach natirlicher und authenti-
scher als mit mehreren statischen Bildern.
Wenn Sie ein Interview mit Fotos illustrieren
mochten, sollten Sie unbedingt vermeiden,
dass die Sprache und das eingefrorene Bild
des Sprechenden gleichzeitig zu sehen und
zu horen sind, weil die Zuschauer dies als
sehr unnatdrlich empfinden werden. Bes-
ser ist es, den Gesprachspartner im Bild
zundchst vorzustellen. Wenn er dann zu
sprechen beginnt, blenden Sie auf andere
Bilder Uber, die zu seinen Aussagen passen.
Am Ende kénnen Sie ihn noch einmal zei-
gen und zum nachsten Thema Uberleiten.
Die Sprache wird dann praktisch immer als
Off-Ton synchronisiert.

Gerausche kombinieren

Gerdusche lassen sich sehr gut mit Musik
mischen. Zu Beginn sollte ein Gerdusch
klar dominieren, damit der Zuschauer es
deutlich registriert. Danach kénnen Sie
es zurlicknehmen und langsam zur Musik
Uberblenden. Gerdusche eignen sich auch
bestens, um zwei Musikstlicke voneinander
zu isolieren, zum Beispiel, wenn zwei Me-
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[ Gesditung FNYA

Bei Veranstaltungen wie einem Speedway-Rennen ist Teamwork fiir das Erfassen von Bild
und Ton unerlasslich, denn alles passiert ja nur einmal. Ein Freund hat den Ton von der
Tribiine aus mit zwei kurzen Richtrohren aufgenommen, damals noch mit einem Uher-
Kassettenrekorder, und ich habe das Rennen aus privilegierter Position fotografiert.

lodien nicht harmonisch Uberblendet wer-
den koénnen, weil sie in der Stimmung oder
im Rhythmus nicht zusammenpassen. Das
Gerdusch zwischen den Musikstlicken neu-
tralisiert die durch die erste Musik entstan-
dene Stimmung und der Zuschauer kann
die neue Musik weitgehend unbeeinflusst
von der ersten wahrnehmen.

Manchmal kommt es vor, dass die auf-
genommenen Gerausche nicht genau zur
Bildsequenz passen. Zum Beispiel haben sie
nicht die richtige Lange, die interessanten
Stellen liegen zu weit auseinander oder das
Ganze wirkt einfach nicht intensiv genug.
Doch im Zeitalter von Harddiskrecording,
gemeint ist die Tonbearbeitung mit dem
Computer, haben wir alle Trtimpfe zur raf-
finierten Tongestaltung in der Hand.

Gerdusche lassen sich auch gut ineinan-
derblenden und kombinieren. Wenn lhnen
zum Beispiel in Ihrer Waldstimmung eine
Vogelstimme fehlt, mischen Sie sie aus ei-
ner anderen Aufnahme einfach dazu. Dabei
durfen Sie natdrlich auch auf Geréduschar-
chive zurtickgreifen, um lhre Komposition
abzurunden. Wichtig ist nur, dass sie am
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Ende zusammen mit dem Bildteil stimmig
wirkt. Wenn die Bilder stimmen, lasst sich
unser Ohr in gewissem MaBe betrligen.
Dennoch ist Vorsicht geboten, denn wenn
die Diskrepanz zu groB ist, merkt unser Ohr,
dass etwas nicht stimmt.

In einigen Fallen durfen Sie aber auch
Ubertreiben. Sollten hnen zum Beispiel
die Gerdusche von Verkehrslarm nicht
intensiv genug sein, kénnen Sie doppeln
und verdicken. Sie legen einfach zwei
oder drei verschiedene Ausschnitte des
Verkehrslarms parallel Ubereinander und
mischen sie zusammen. Mit den Laut-
starkekurven koénnen Sie Schallereignisse
betonen oder gezielt ausblenden. Auf die-
se Art lassen Sie schnell doppelt so viele
Autos fahren oder erhéhen den Applaus
von funfzig Zuschauern auf funfhundert.
Gute AV-Software bietet eine komfortab-
le Tonbearbeitung, die auch den Einsatz
von Effekt-Plug-ins ermdglicht. Mit eini-
gen dieser Plug-ins konnen Sie auch Téne
verfremden und mystische Stimmungen
erzeugen.
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Der Horsinn ist flir uns Menschen von gro-
Ber Bedeutung, weil wir Uber ihn eine stan-
dige Verbindung zur AuBenwelt haben.
Wahrend das Auge die Umwelt klar, ge-
zielt und rational wahrnimmt, beeinflusst
das Hoéren in starkerem MafBe unsere Emo-
tionen und unser allgemeines Befinden.
Das kénnen Sie sich bei der Gestaltung
lhrer AV-Show zunutze machen, indem Sie
emotional und subtil wirkende Botschaften
Uber den Soundtrack senden. Durch Tone
kénnen Sie auch zusatzliche Informatio-
nen vermitteln, die mit einem Bild allein
nicht darstellbar waren. Daher sollten Sie,
wenn Sie unterwegs sind, um ein Thema
ZU bearbeiten, immer daran denken, neben
Fotos auch Toéne aufzunehmen.

Der O-Ton von den authentischen
Schauplatzen kann durch keine noch so
gute Gerdusch-CD ersetzt werden. In Ih-
rer AV-Show zeigen Sie ja schlieBlich auch
keine Postkarten, sondern Ihre eigenen Bil-
der. Am besten ist es, wenn Sie schon vor
Ort eine Idee fUr eine Sequenz haben und
entsprechend fotografieren und Ton dazu
aufnehmen.
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Die Idee flr einen guten Soundtrack kann
von den Bildern oder auch von den Ténen
ausgehen. Wichtig ist nur, dass Sie am Ende
beides ,im Kasten” haben. Ausgesprochen
schlecht ware es, wenn Sie zu Hause fest-
stellen, dass Sie zwar tolle Bilder, aber kei-
nen Ton oder umgekehrt tolle Téne und
keine Bilder dazu haben. Im Team k&nnen
Sie am ehesten erfolgreich sein. Wahrend
der eine fotografiert, kimmert sich der
andere um den Ton. Man sollte sich dabei
aber nicht zu dicht auf der ,Pelle” sitzen,
weil sonst das Klicken der Kamera mit auf-
genommen wird. Es sei denn, Sie wollen
es ganz bewusst als Gestaltungsmittel
einsetzen. Diese Arbeitsteilung ist beson-
ders auch bei Videocaufnahmen ratsam. Der
Ton wird zwar gleichzeitig mit dem Video
aufgezeichnet, aber fir eine optimale Ton-
qualitat sind zusatzliche Mikros und die
Hilfe eines Tonassistenten nétig.

In einer Show sind Statements oder
Interviews von Protagonisten sehr inter-
essant. Allein ihre Sprache und ihr Dialekt
haben eine besonders authentische Wir-
kung in einer Show. Hierzu ist aber etwas
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Gesudltung

Vorarbeit nétig, um bei den Gesprachs-
partnern Befangenheit abzubauen und
Vertrauen zu schaffen. Ist das geschehen,
kann man haufig auf die Aufnahmebedin-
gungen noch Einfluss nehmen und feiner
abstimmen. Es lohnt sich auch, etwas vom
akustischen Ambiente bei der Aufnahme
mit einzufangen. Achten Sie jedoch da-
rauf, dass die Sprache auf jeden Fall gut
verstandlich bleibt. Stérende Hintergrund-
gerausche lassen sich spater praktisch nicht
mehr entfernen. Wer alle Triumpfe in der
Hand behalten will, nimmt das Interview
maoglichst ohne Atmosphéare (Atmo) auf
und macht dann noch eine zweite Aufnah-
me nur von der Atmo. Diese lasst sich dann
in der AV-Software dazumischen und so
dosieren, dass die Lautstarkebalance zwi-
schen Sprache und Atmo genau stimmt.

Soundtrack gestalten

Im Idealfall sollen Uberblendete Bilder mit
dem Soundtrack eine Einheit bilden. Der
Soundtrack bildet dabei das ZeitgerUst, er
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bestimmt den Rhythmus, denn stehende
Bilder haben ja keine Zeitdimension. Da-
her kénnen Sie die Bildibergange sowohl
von der Dauer als auch vom Zeitpunkt vol-
lig frei dem Takt der Musik anpassen, was
Ubrigens ein echter Vorteil gegendber den
laufenden Bildern eines Videos ist.

On-Ton oder Off-Ton?

Wahrend On-Ton bei einem Video immer
exakt synchron zu den Bildern lauft, kann
das bei stehenden Bildern natdrlich nicht
der Fall sein. Hier muss man aufpassen,
dass es zu keiner Diskrepanz zwischen Ton-
und Bildinhalt kommt. Es gibt Gerdusche,
die vor dem geistigen Auge des Betrach-
ters eine Bewegung ablaufen lassen. Wenn
dann auf der Bildwand nur die eingefro-
rene Szene zu sehen ist, wirkt das auf die
Zuschauer merkwirdig und irreal, es passt
einfach nicht zusammen, denn Gerdusche
haben als Ursache oft eine Bewegung, die
im Bild nicht dargestellt wird. Hier ist Fin-
gerspitzengefthl fur den wirkungsvollen
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