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Mit Transparenz arbeiten
Vorder- und Hintergrund

Von Ralf Dommling

Einige Autoren haben bereits vor Jahren das Arbeiten mit der Transparenz

entdeckt, nicht zuletzt im Zusammenhang mit der ,Titelei”, aber auch, um

tberraschende Effekte zu zeigen. An einem einfachen Beispiel sollen hier die

elementaren Arbeitstechniken kurz dargestellt werden.

Das Isolieren bzw. das Freistellen eines Mo-
tivteils wird z. B. eingesetzt, wenn das Mo-
tiv in einen anderen Zusammenhang ge-
stellt werden soll. Das bedeutet: Uber das
Prasentationsprogramm wird aus zwei oder
auch mehr Bildern eine Collage kreiert, die,
anders als die Ursprungsbilder, eine neue
Aussage haben im Sinne einer bestimmten
Thematik.

Uber den Weg der Neukombination l&sst
sich die Bildaussage optimieren, zudem las-
sen sich themenspezifische Stimmungen
und pragnante Bildeindricke herstellen.
Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt.
Das Aneignen der Arbeitstechniken lohnt
sich.

Das Freistellen

Ohne Freistellen bzw. Auswahlen in einem
Bildbearbeitungsprogramm  funktioniert
eine Neukombination von Bildfragmenten
nicht.

Photoshop bietet eine ganze Palette an
Auswahlimaoglichkeiten, mit denen man
sich als AV-Schaffender vertraut machen
sollte. Nach dem Motto , Wer die Wahl hat,
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hat die Qual” sollten Sie stets die Methode
wahlen, die mit geringstem Aufwand zum
guten Erfolg fuhrt. Das hangt von Fall zu
Fall von den Bildstrukturen ab. Insofern ist
es schon gut, verschiedene Methoden zu
kennen. In Ausnahmeféllen kommt man
nicht umhin, zwei oder drei Auswahlme-
thoden zu kombinieren, damit das Ergeb-
nis perfekt ist, wobei man davon ausgehen
darf, dass in der Regel eine AV-Schau mehr
Toleranzen (Ungenauigkeiten) erlaubt als
der Ausdruck eines Bildes, weil die Betrach-
tungszeiten erheblich krzer sind.

Soweit das auszuwahlende Motiv sich
durch klare Linien abgrenzt, bevorzuge ich
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den Zeichenstift, mit dem zunachst ein
Pfad angelegt wird, aus dem dann eine
Auswahl erstellt werden kann.

Schnellauswahlwerkzeug

In anderen Fallen probiere ich zunachst
das Schnellauswahlwerkzeug. Mit der Op-
timierung dieses Werkzeugs ist Adobe in
Photoshop CS5 ein groBer Wurf gelungen.
Sie aktivieren in der Werkzeugpalette das
Schnellauswahlwerkzeug und wahlen eine
dem Auswahlgegenstand angemessene —

wechseln Sie in den Modus Subtrahieren
(-). Damit ziehen Sie zu viel ausgewahlte
Teile ab. Uber den Wechsel zwischen Plus
und Minus (Hinzufligen/Abziehen) kommt
man in den meisten Fallen zu einem guten
Ergebnis — mit geringem Aufwand.

Seit CS5 kommt eine weitere Funktion
hinzu: Kante verbessern. Diese Funk-
tion kann ich hier im einzelnen nicht be-
schreiben , rate jedoch allen, die CS5 ha-
ben, sich mit der Funktion zu beschaftigen.

Kommen wir zum praktischen Beispiel:
Mit Hilfe der beschriebenen Methode habe

nicht zu kleine — Pinselspitze, klicken in das
auszuwahlende Bildteil und wahlen grob
aus. Danach vergroBern Sie den Bildaus-
schnitt auf 100% (Strg und Taste +, ver-
kleinern: Strg und Taste -), verkleinern die
Pinselspitze (Taste O, vergroBern: Taste #)
und wahlen weitere Teile aus. Wenn Sie
die Leertaste drlicken, erscheint eine Hand,
und Sie kénnen das Bild verschieben.
Indem Sie die Alt-Taste gedriickt halten,
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ich mehrere Auswahlen erstellt, zunéchst
vom Schirm, weil ich mit der griinen Far-
be nicht einverstanden war. Bei aktivier-
ter Auswahl des Schirms habe ich eine
Einstellungsebene fur Farbton/Sattigung
aufgerufen und die Farbe des Schirms
Uber den Farbtonregler von grin in einen
zarteren magentadhnlichen Ton gedndert.
Photoshop legt in der Einstellungsebene
sogleich eine Maske an, so dass lediglich
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die Farbe des Schirms gedndert wird. Auf
diese Weise habe ich auch die aufdring-
liche Farbe Pink gedndert. Danach habe
ich die Auswahl des Schirmes erweitert
und den ausgewahlten Bildbereich in eine
neue Ebene gelegt. Dazu muss man ledig-
lich Strg und Taste J dricken. In der neu-
en Ebene ist das Umfeld transparent, das
Vordergrundmotiv ist freigestellt und kann
mit anderen Hintergriinden kombiniert
werden. Die Hintergrundebene kann nun
geldscht werden. AuBerdem sollte man die
sichtbaren auf eine Ebene reduzieren mit
Umschalt+Strg+E.
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Alphakanile

Von jeder gespeicherten Auswahl legt Pho-
toshop einen Alphakanal an. Auf diese
Alphakanale kdnnen auch m.objects und
Platinum zurtckgreifen, das heit, Uber
den in der Bilddatei gespeicherten Alpha-
kanal kann im Présentationsprogramm der
Uber den Alphakanal definierte Bildteil aus-
gewahlt werden.

Far den Fall, dass mehrere Auswahlen
gespeichert und somit mehrere Alphaka-
ndle angelegt sind, sollten alle Alphakanale
geldscht werden, mit Ausnahme des Al-
phakanals, der im Ergebnis die gewtinschte
Bildauswahl markiert. Ansonsten ist nicht
sichergestellt, dass das Prasentationspro-
gramm den gewulnschten Kanal bertck-
sichtigt.

Die Bilddatei speichern Sie im TIFF-For-
mat, wobei Sie bei den Speicheroptionen
bei Transparenz speichern einen Ha-
ken setzen.

Zum Schluss méchte ich empfehlen, sich
einige wesentliche Short Cuts zu merken.
Sie arbeiten dann effektiver.
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— Bytereihenfolge
©/18M PC
() Macintosh

[} mit Bidpyramide

[] Transparenz speichern ‘

@) RLE (schnelere Speicherung, gréBere Dateien)
Z1P (langsameres Speichern, kleinere Dateien)
(") Ebenen verwerfen und eine Kopie speichern

]
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Buchtipp: Erzahlen statt Aufzahlen
Perspektivwechsel

Von Michael Dommes

»In den nachsten 45 Minuten, meine sehr
geehrten Damen und Herren, erleben Sie
hier kein RTL (reden, tratschen, labern)
oder ARD (alle reden durcheinander), son-
dern ZDF (Zahlen, Daten, Fakten) — facts,
dates and figures!” Wer hat sie nicht im Be-
rufsalltag schon unségliche Male erlebt, die
smarten, nadelgestreiften, selbstverliebten,
karrieregeilen und bedeutungsschwange-
ren Dummschwaétzer und Laienschauspie-
ler, die mit einem derart fulminanten An-
und Auftritt Garanten fur stundenlange
Odnis und Langeweile sind. In der Regel
folgt dann schlimmstenfalls eine Serie
handgeschriebener, selbstgebastelter Fo-
lien, overhead projiziert, oder bestenfalls
animierte PowerPoint-Charts vor die Wand
gebeamert — ,Beam me up, Scotty!”
Wenn uns das Schicksal gewogen oder
Fortuna hold war, wurde der Jung-Dyna-
miker spatestens beim zweiten Chart vom
Vorstand unterbrochen, aus dem Konzept
gebracht und wenn man sogar im Lotto
gewonnen hatte, rausgeschmissen, um
erst mal seine Hausaufgaben zu machen.
Falls man Pech hatte — und das ist die Regel
— war das der sichere Start in mindestens
eine Stunde verplemperte Arbeitszeit bei
gesiebter Luft und mit Ermidungsgarantie.
Was unterscheidet einen schlechten
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beruflichen PowerPoint-Vortrag von einer
schlechten AV-Dokumentation oder einer
schlechten Reiseschau? In dem einen Fall
hat man wertvolle Arbeitszeit verloren, im
anderen Fall kostbare Freizeit verschenkt!
Was haben beide Situationen gemeinsam?
Eine ganze Menge mehr als man zunachst
denkt! Da sind z.B. jeweils ein (nicht un-
ahnlicher) multimedialer Ansatz und ein
tunlichst zu fesselndes Publikum. An wie
viele schlecht gemachte AV-Reiseschauen
oder -Dokumentationen erinnern Sie sich,
bei denen Sie durch eine Vielzahl von (letzt-
lich unwichtigen) aufgezéhlten Daten und
Fakten gemartert und zu Tode gelangweilt
wurden? An wie viele gut gemachte Po-
werPoint-Prasentationen erinnern Sie sich,
bei denen selbst geschaftliche Sachverhalte
fesselnd erzahlt wurden, so dass die Zeit
wie im Fluge verging?

Als ich das Merkheft Januar 2011 von
Zweitausendeins.de auf der Suche nach
AV-relevanter Filmliteratur durchforstete,
fiel mein Blick auf: ,Winschen Sie sich

ihre Zuhéorer nachste PowerPoint-
Prasentation aufmerksam und gespannt
verfolgen ... horen Sie auf, nur aufzuzahlen
... verabschieden Sie sich vom schlichten
Vorlesen lhrer Folien ... fangen Sie an, eine
spannende, fesselnde Geschichte zu erzéh-
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Arbeiten mit Transparenz

Der perfekte Schatten

Von Ralf Dommling

Es gehort mittlerweile zum Standard der Digitalschauen: das Projizieren von
Bildern auf ein Hintergrundbild. Ob es sinnvoll ist, mehrere Bilder gleichzeitig
zu zeigen, hangt vom Einzelfall ab und soll hier nicht diskutiert werden. Eine
andere Frage ist, ob sich das eingeblendete Bild durch einen Schatten abhe-
ben soll. Schatten sorgen fiir Tiefe und verhindern, dass ein eingeblendetes

Bild am Hintergrund klebt.

Ein harter Schatten, wie man ihn Gber ein
abgedunkeltes Duplikat auf einer unte-
ren Bildspur erzeugen kann, ist zwar eine
schnelle Lésung, aber nicht die elegantes-
te. Am besten wirkt zwischen Vorder- und
Hintergrund ein weicher Schatten. Und den
erzeugt man mit einem Bildbearbeitungs-
programm.

Mehrere Wege fihren nach Rom. Und
so ist es auch in diesem Fall. Sie kénnen
z. B. von Beginn an alles planen und vor
der Montage im Prdsentationsprogramm
in Photoshop alles realisieren. Doch in der
Regel wird sich die Notwendigkeit eines
Schattens erst wéhrend des Montierens
ergeben. Sowohl aus m.objects als auch
aus Platinum kénnen Sie Bilder unmittel-
bar zum Beispiel in Photoshop zur externen
Bearbeitung &ffnen.

Voraussetzung fUr einen weichen Schat-
ten ist, dass die Bildflache von Transparenz
umgeben ist. Fehlt links und rechts sowie
oben und unten die transparente Flache, so
fehlt der Raum, in den der Schatten weich
auslaufen kann.
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Nach dem Offnen des Bildes in Photo-
shop muss die Hintergrundebene in eine
Ebene 0 umgewandelt werden (Doppel-
klick auf die Hintergrundebene und mit
Return bestétigen).
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Dieser erste Schritt ist insofern wichtig,
als Sie im Modus ,,Hintergrund” um und
hinter dem Bild keine transparente Flache
bzw. Ebene erzeugen kénnen.

Nach dem Umwandeln der Hintergrund-
ebene in die Ebene 0, die man dann natir-
lich auch anders bezeichnen kann, eréffnet
Photoshop die Maglichkeit, um und hinter
dem Bild transparente Fladchen zu erzeu-
gen.

Uber die Befehlisfolge Bild > Arbeits-
fliche kann man die Arbeitsfldche z. B.
um jeweils 10 cm vergroBern. Sie kénnen
auch 20 oder 30 Prozent als VergréBerung
eingeben. Die Arbeitsflache sollte nicht zu
knapp erweitert werden. Der Schatten be-
notigt Platz fr einen weichen Verlauf.

Arbeitsflache %

— Aktuelle GroBe: 69,0 MB ——
Brefte: 36,03 cm
Hohe: 23,98 cm

Abbrechen
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Nun flgen Sie eine neue transparente
Ebene ein und ziehen diese auf die untere
Ebenenposition (Ebene Schatten), erstellen
eine Auswahl in GroBe des Bildes und fullen
bei aktivierter Schattenebene die Auswahl
schwarz. In der oberen Ebene liegt nun das
Ursprungsbild, darunter deckungsgleich
eine schwarze Flache. Auf diese wenden
Sie den Filter GauBscher Weichzeichner
an mit einem Radius von etwa 100 Pixel.
Dieser Wert ist abhéngig von der BildgréBe

46

Normal
Fixieren: [] ¢ &+ &

w Deckkraft:| Bou\r v

i |

Ebenen
Mormal

Fixieren: [] o/ &+ @

Flache: 100% | |

= & O © 0 & 3

bzw. Bildauflésung und kann hier nur als
Anhaltspunkt gelten. Zudem ist es auch
eine Geschmacksfrage.

Die Wirkung des Schattens kénnen Sie
kontrollieren durch Deaktivieren und Ak-
tivieren der Schattenebene im Wechsel.
Wenn Sie den Schatten vergroBern moch-
ten, so geht das am einfachsten Uber die
Befehlsfolge Bearbeiten > Frei Transfor-
mieren. GroBe, Position und Deckkraft
kénnen Sie aber auch in m.objects und
Platinum anpassen.

Die obere Bildebene kann nun geldscht
werden.
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Dieser erste Schritt ist insofern wichtig,
als Sie im Modus ,,Hintergrund” um und
hinter dem Bild keine transparente Flache
bzw. Ebene erzeugen kénnen.

Nach dem Umwandeln der Hintergrund-
ebene in die Ebene 0, die man dann nattr-
lich auch anders bezeichnen kann, eréffnet
Photoshop die Mdglichkeit, um und hinter
dem Bild transparente Flachen zu erzeu-
gen.

Uber die Befehlsfolge Bild > Arbeits-
fliche kann man die Arbeitsflache z. B.
um jeweils 10 cm vergroBern. Sie kédnnen
auch 20 oder 30 Prozent als VergroBerung
eingeben. Die Arbeitsfldche sollte nicht zu
knapp erweitert werden. Der Schatten be-
notigt Platz fur einen weichen Verlauf.

Arbeitsflache
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Nun flgen Sie eine neue transparente
Ebene ein und ziehen diese auf die untere
Ebenenposition (Ebene Schatten), erstellen
eine Auswahl in GréBe des Bildes und fillen
bei aktivierter Schattenebene die Auswahl
schwarz. In der oberen Ebene liegt nun das
Ursprungsbild, darunter deckungsgleich
eine schwarze Flache. Auf diese wenden
Sie den Filter GauBscher Weichzeichner
an mit einem Radius von etwa 100 Pixel.
Dieser Wert ist abhangig von der BildgroBe
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bzw. Bildauflésung und kann hier nur als
Anhaltspunkt gelten. Zudem ist es auch
eine Geschmacksfrage.

Die Wirkung des Schattens kdnnen Sie
kontrollieren durch Deaktivieren und Ak-
tivieren der Schattenebene im Wechsel.
Wenn Sie den Schatten vergréBern moch-
ten, so geht das am einfachsten Uber die
Befehlsfolge Bearbeiten > Frei Transfor-
mieren. GroBe, Position und Deckkraft
kénnen Sie aber auch in m.objects und

Platinum anpassen.
Die obere Bildebene kann nun geldscht
werden.
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Die Datei speichern Sie [ mrme

nun unter einem neuen
Namen als TIFF, wobei die
Speicheroption ,,Trans-
parenz speichern” einen
Haken erhilt. Jetzt haben
Sie eine auf Ihr Bild zu-
geschnittene Maske, die
Sie im Prasentationspro- [® ... .

gramm noch perfekt an-
passen kénnen.

In m.objects habe ich dem einzublen-
denden Bild sowie dem Schattenbild
den Modus dberlappend zugewiesen
(m.objekts 5.2 Build 2206 schaltet den
Modus beim Skalieren automatisch) und
die gewunschte BildfeldgréBe eingestellt.
AuBerdem habe ich die Deckkraft des
Schattenbildes reduziert.

Ein Schatten mag den Anschein eines
lacherlichen Details haben, doch sind es ge-
rade diese Kleinigkeiten, die in der Summe
einem Ding den letzten Schliff geben. Fine
groBe Idee fiir sich allein kreiert noch nichts.
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