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Imagination und Gestaltung

Die , Wirklichkeitsfalle”

Von Gynther A. Neumann

Jeder, der sich langere Zeit mit der Stehbild-AV beschéftig hat, erkennt bei
Vorfiihrungen schnell die gestalterischen Méngel einer Schau. Dabei verbliifft

es den Autor immer wieder, dass selbst ganz offensichtliche Regeln nicht

beachtet werden. In seiner Artikelserie bemtiht er sich deshalb, den Fokus auf

die gestalterischen Strukturen unseres Mediums zu richten. Den wahrneh-

mungspsychologischen Eigenschaften von uns Menschen misst er darliber

hinaus eine groRe Bedeutung bei. So ist es nicht verwunderlich, dass die

Imagination /Vorstellungskraft bei ihm eine zentrale Stelle einnimmt.

Mein Blick schweift Gber die beiden Moni-
tore vor mir. Soeben wirkten sie noch wie
zwei schwarze Locher. Jetzt haben sie sich
in zwei Bildflachen verwandelt, besetzt mit
visuellen Zeichen. Jeder kennt das Spiel
beim Booten des Rechners; unzahlige Male
haben wir es erlebt. Wir denken uns nichts
mehr dabei. Dieser Ablauf ist so selbstver-
standlich, dass er unbedeutend geworden
ist. Logisch!

Aber: genau in diesem Vorgang ist eines
der grundlegendsten Geheimnisse unserer
AV-Welt verborgen. Hier finden wir einige
Wurzeln unserer Beschaftigung mit dem
AV-Medium. Sehe ich Fragezeichen im
Gesicht des geschatzten Lesers?

Mutter Natur hat uns Menschen mit ei-
nem auBerst effektiven visuellen Sensorium
ausgestattet: zwei lichtempfindliche Augen
mit Nervenzellen, die bis in die GroBhirn-
rinde — dem visuellen Cortex — reichen. Bei
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einer Fliege sieht der Wahrnehmungsap-
parat vollig anders aus. Schon allein der
Aufbau eines Fliegenauges lasst eine ganz
andere Wahrnehmung der Umwelt vermu-
ten, obwohl das sichtbare Lebensumfeld
fur Fliegen und Menschen sicherlich exakt
gleich ist.

Erkennen von Formen und
Mustern

Das allerwichtigste Charakteristikum ist
jetzt folgendes: Mit Hilfe unseres visuellen
Wahrnehmungsapparates registriere ich
nicht einfach passiv die auBere Wirklich-
keit; vielmehr erzeuge ich sie ganz aktiv
selbst. Formen koénnen sich mit anderen
verbinden und sich sogar zu Ubergreifen-
den Mustern zusammenschlieBen.
Schauen wir noch einmal auf unseren
Bildschirm. Physikalisch gesehen zeigt er
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Einsendungen mit Null bewertet wurden,
also in der Sprache der Schulnoten mit ei-
nem Ungeniigend. Bei den verbleibenden
50 Werken gibt es dann noch eine tbliche
Notenverteilung. Ein glattes Befriedigend
schaffen dann weniger als 30 Prozent der
Einsendungen. In meinen Augen ist das
nicht angemessen und dient sicher nicht
der Motivation. Das Vorgehen ist zudem
nicht kompatibel zum Vorgehen der ande-
ren 12 Bewertungs-Teams, die es alle so ge-
macht haben wie wir in Minchen. Zu den

genannten Problemen gesellen sich bei ge-
nauerer Analyse namlich noch Ungerech-
tigkeiten im Rahmen der Auswertung. Wie
Renke schreibt, waren in Hamburg nicht
genugend Mitglieder bereit, eine komplet-
te Jurierung durchzufhren. Das ist wirklich
schade! Vielleicht bin ich als alter Mathe-
matiker in solchen Situationen zu sensibel
oder zu pingelig. Ich hatte daher an Renkes
Stelle auf die Jurierung verzichtet. 56% der
Einsendungen mit ungentigend zu bewer-
ten — fur mich ware das ein No-Go. O

Das Publikum

Das Publikum, das ist ein Mann,
Der alles weiB und gar nichts kann;
Das Publikum, das ist ein Weib,
Das nichts verlangt als Zeitvertreib;
Das Publikum, das ist ein Kind,
Heut so und morgen so gesinnt;
Das Publikum ist eine Magd,
Die stets ob ihrer Herrschaft klagt;
Das Publikum, das ist ein Knecht,
Der, was sein Herr tut, findet recht;
Das Publikum sind alle Leut’,
Drum ist es dumm, und auch gescheit.

Ich hoffe, das nimmt keiner krumm,

Denn Einer ist kein Publikum.

Ludwig Robert

Deutscher Dichter (1778 - 1832)

(gefunden von Heiner Lieberum)
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nur Flachen, von denen Strahlung unter-
schiedlicher Frequenzen ausgeht. Erst die
menschliche Wahrnehmung macht daraus
farbige Formen und Muster. Aber selbst
wenn wir Formen und Muster erkennen,
sind sie fur uns zunadchst noch chaotisch
und sinnfrei.

Sinn entsteht genau dann, wenn ich
den Formen eine Bedeutung zumesse.
.Be-deuten” heiBt nichts anderes als: Ich
gebe den Formen einen Inhalt, ich deute sie
vorstellungsgemaR. Die Icons auf unserem
Bildschirm haben alle eine Bedeutung; sie
weisen auf die dahinterstehende App hin.

Vor einigen Monaten konnte ich bei
meinem Enkelsohn wieder Folgendes mit-
erleben. Er lernte in seiner zunachst diffu-
sen Wahrnehmungswelt allmahlich Muster
zu erkennen. PI6tzlich konnte er Gesichter
unterscheiden. Sobald meine Schwieger-
tochter sich ihm naherte, begann er zu
lachen. Dieses Gllick war mir erst spater
beschieden.

Jeder hat es schon mal ausprobiert und
mit seiner Computertastatur ein lachendes
oder trauriges Gesicht erstellt. Ein Doppel-
punkt, ein Gedankenstrich und die nach
links oder rechts getffnete Klammer — ein
paar ganz simple Formen zusammenge-
stellt, schon ergibt sich ein primitives Ge-
sicht, sogar mit emotionalen Ausdrucks-
qualitaten!

Diese Fahigkeit haben wir alle als Klein-
kind gelernt. Will ich einem Muster einen
Sinn geben, muss ich die jeweilige Form
(erstens) schon irgendwann vorher so oder
so dhnlich gesehen haben, und zwar (zwei-
tens) in einem klar umrissenen Zusammen-
hang. Sonst funktioniert die Angelegenheit
mit der Sinngebung nicht. Einer Form, der
ich zum ersten Mal begegne, kann ich auf
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Anhieb keine Bedeutung geben. Sie sagt
mir zundchst nichts.

Die Aufgabe der Assoziation

Wir — besser unsere Gehirne — sind aber
so angelegt, dass wir mit Unklarheit (,,un-
deutlich” = noch nicht ge-deutet) nicht
umgehen koénnen. Unklare Situationen
erzeugen in uns Unruhe. Also versuchen
wir sofort auf assoziativem Wege eine Deu-
tung herzustellen. Assoziieren ist ja nichts
anderes als das Herstellen einer Verbindung
zwischen kognitiven Vorstellungen. Wir
geben einem Muster stets einen Sinn. An-
ders kénnen wir gar nicht. Wir Menschen
brauchen , Ein-Deutigkeit”, damit wir uns
in unserer Umwelt orientieren kénnen. Sind
wir orientierungslos, verlieren wir unsere Si-
cherheit und unsere Geborgenheit. Das will
kein Mensch.

Ich glaube kaum, dass eine Fliege
menschliche Gesichter erkennen kann. Ge-
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sichtsformen haben keinen Nutzen in ihrer
alltdglichen Lebensumwelt. Flr Fliegen sind
andere visuelle Muster Uberlebenswichti-
ger. Auch hier wieder eine Stelle, die fur
die Gestaltung unserer Stehbild-Schauen
bedeutsam ist. Als Autor muss ich mich
stets fragen, wie passt das, was ich mit
meiner Schau zum Ausdruck bringen will,
in die Vorstellungswelt meiner Zuschauer?
Mit welchen gestalterischen Mitteln kann
ich die Erwartung der Zuschauer zufrieden
stellen? Ich glaube kaum, dass mir das bei
den Fliegen gelingen kénnte!

Wirklichkeit entsteht im
Kopf des Betrachters

Wie gesagt, so sind wir Menschen: Das
.Bedeuten” ist uns quasi ,in die Wiege
gelegt”, ist in unseren Genen verankert.
Warum ist das Wissen um diesen Wesens-
zug des Menschen so beachtenswert, noch
dazu fur das audiovisuelle Schaffen? Wir
haben durch unsere lebenslange Erfahrung
gelernt, dass die Dinge, die ich sehe, auch
.real” vorhanden sind. Auch das erlebe ich
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gerade mit meinem Enkel — eines seiner
Lieblingsspielzeuge ist derzeit ein Besen-
stiel. Immer wieder greift er danach. Be-
wege ich den Stiel ein wenig von ihm fort,
schon will er ihn wieder haben, sprich, in
den Handen halten. Auch das ist ganz tief
in unseren Erbanlagen festgelegt. Er lernt
jetzt, dass das, was er sieht, auch tatséch-
lich vorhanden ist. Er kann es ja greifen.
Klingelt es jetzt? Der Kleine lernt das Be-
greifen!

Und noch etwas. Wenn ich den Stiel
waagerecht ein wenig oberhalb von ihm
halte, dann geht er auf die Knie, hdlt sich
am Stiel fest und richtet sich auf, versucht
zu stehen. Lasst er dann los, féllt er na-
tdrlich hin. Das ,ver-steht” er nicht. Noch
nicht. Wie reich ist doch unsere Sprache
mit bildlichen Vergleichen. Verstehen heift
nichts anderes als ,etwas aus einer hdhe-
ren Position zu betrachten, verbunden mit
einem Begreifen.” All diese Vorgange sind
eminent wichtig fir unsere Alltagsbewadl-
tigung. Ohne sie konnten wir gar nicht
Uberleben.

Niitzlichkeitsdenken des
Menschen

Das, was mein Enkel gelernt hat und noch
lernen wird, haben wir Erwachsenen zum
einen lange hinter uns, zum anderen un-
zahlige Male erneut erlebt und damit
bekraftigt. Unsere Lebenserfahrung sug-
geriert uns im Laufe der Zeit, dass unsere
Sinneswahrnehmung identisch ist mit der
.Welt da drauBen”. Das ist auch gut so.
Denn in jedem Moment unseres Alltags-
lebens kann das nitzlich sein. Manchmal
sogar Uberlebenswichtig. Wenn ich falle,
greife ich vollig untberlegt nach jedem
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sichtbaren Gegenstand. Ich weiB intuitiv,
der kann mir Halt geben. Das habe ich ja
mal gelernt. Wenn mich morgens der We-
cker aus dem Schlaf reiBt, brauche ich nur
auf den entsprechenden Knopf zu drticken,
um das nervige Gerdusch zu beenden.
Habe ich auch gelernt.

All das ist immens wichtig fur meine
Vorstellung von der Welt. Die Verknipfung
von meiner Wahrnehmung mit den ,Be-
senstielen da drauBen” ist so machtig und
so pragend, dass ich gar nicht anders kann
als meine Wahrnehmung mit der Wirk-
lichkeit gleich zu setzen. Um ein Wort des
Philosophen René Descartes zu persiflieren:
Video, ergo factus est. SinngemaB: Ich sehe
etwas, also ist es auch vorhanden. Der
Mensch ist gefangen in seiner Wahrneh-
mungswelt; er hélt sie schlicht fur ,echt”,
weil nuatzlich. Was hat das alles nun mit
unserer audiovisuellen Tatigkeit zu tun?

Die Wirklichkeit ist doch
,echt”, oder?

Anfang der Siebziger Jahre begann ich mit
der Diatiberblendung. Meine erste , richti-
ge” Diaschau trug den Titel: , Flohmarkt”.
Streng genommen war es eine Aneinander-
reihung von Bildern, auf denen all der Tand
und Trédel eines Flohmarktes zu sehen war.
Bis zur letzten Konsequenz habe ich die da-
maligen Vorgaben ausgenutzt: 98 Dias mit
je einem Schwarzdia am Anfang und am
Ende — das alles in 10 Minuten plus 10 %
Karenzzeit. Qualend lange 11 Minuten! Ich
bitte heute noch meine Zuschauer um Ver-
gebung. Ich wusste es nicht besser.

Vollig naiv war ich in die gleiche Falle
getappt wie viele andere Autoren auch
heute noch. Ich dachte, wenn ich nur echte
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(d.h. mit meiner Wahrnehmung Uberein-
stimmende) Bilder aneinanderreihe, dann
wird der Zuschauer das gleiche Erlebnis
haben wie ich. Dem war aber nicht so.
Der Zuschauer hatte all die Erinnerungen
nicht, die ich mit jedem Bild verband. Er
sah nur den kleinen Ausschnitt des Floh-
marktes, den das jeweilige Bild lieferte,
mehr nicht. Ich dagegen hatte die ganze
.Duftwolke der Erinnerung” im Kopf. Der
arme Zuschauer versuchte muhsam, sich
durch Assoziationen einen Reim daraus zu
machen; war damit aber total Uberfordert.
Fur ihn blieb alles zusammenhanglos. Frust-
riert und gelangweilt liel3 er die Sache dann
nur noch Uber sich ergehen. Ich war der
verfihrerischen, weil realistischen, Darstel-
lungsweise der Fotografie auf den Leim ge-
gangen. Zwischen den Vorstellungswelten
der Zuschauer und der von mir klaffte eine
groBe Lucke. Tragisch! Und genauso ergeht
es mir heute bei vielen Reiseschauen, die
ich immer wieder zu sehen bekomme.

Die ,Wirklichkeitsfalle”

Wer von der Fotografie her zur Stehbild-AV
stoBt, hat in der Regel ein groBes Problem.
Die fotografische Technik vermag unsere
Alltagswahrnehmung so verbliffend genau
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Ceci nest nas une jufle.

.Der Verrat der Bilder (Dies ist keine Pfeife)”

So lautet der Titel des obigen Bildes. Sein
Schopfer, der Maler René Magritte (1898
- 1967) hat dartber einmal gesagt:

L Ein Bild ist nicht zu verwechseln mit
einer Sache, die man bertihren kann. Kén-
nen Sie meine Pfeife stopfen? Nattirlich
nicht! Sie ist nur eine Darstellung. Héatte
ich auf mein Bild geschrieben, dies ist eine
Pfeife, so hétte jch gelogen. Das Abbild
einer Marmeladenschnitte ist ganz gewiss
nichts Essbares.”

Bild und Abbild

Magritte hat sich sein Leben lang male-
risch mit genau diesem Themenkomplex
auseinander gesetzt. In zahllosen Bildern
hat er die Moglichkeiten immer wieder
neu durchgespielt. Ein paar wenige Bei-
spiele sind in diesem Beitrag zu sehen.
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Die Stehbild-AV

Jedes Foto ist ein Wirklichkeitsabbild, haufig
so perfekt, dass es unsere Wahrnehmung
fast hundertprozentig tauschen kann.

Da unsere Stehbild-AV auf diesem Ab-
bild aufbaut, wundert es nicht, dass die
Abbildfunktionen bei der Gestaltung von
Schauen eine so grol3e Rolle spielen.

Beim Thema , Wirklichkeitsfalle” ha-
ben wir schon einen Aspekt des Abbildes
kennengelernt. Die so absolut perfekte
fotografische ~ Wiedergabeeigenschaft
kann unser Verstandnis von Wirklichkeit
sehr stark beeinflussen. Das wiederum hat
groBe Auswirkungen auf unsere Sicht von
Stehbild-Schauen und deren Gestaltung.
Ein unerschopfliches Thema mit sehr viel
Zundstoff.
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ZU imitieren, dass die meisten Menschen
eine Fotografie fur wahr halten; so wie sie
ihre tagliche Seherfahrung fur wahr halten.
Dieser illusionare Kurzschluss fuhrt dazu,
dass die Autoren vollig im Zustand des
Zeigens verharren. Das, was ich zeige, ist
genau das, was ich auch zeigen will. Wenn
ich eine Serie von Bildern zeige, dann siehst
du, lieber Zuschauer, die , reine Wahrheit,
und nichts als die Wahrheit”. Dass das An-
einanderreihen von ,, Wahrheiten” fir den
Zuschauer ganz schnell langweilig wird, auf
diese Idee kommen die Autoren nicht. So
sehr sind sie in ihrer Vorstellungswelt ge-
fangen. Ich bezeichne diese Tauschung als
L Wirklichkeitsfalle”.

.Tell a Story” — ein Heilmittel?

Genau hier setzt die altbekannte Aufforde-
rung an: , Tell a story”. Was ja nichts ande-
res heiBt wie: Lass’ deiner Phantasie freien
Lauf. Benutze deine Vorstellungskraft. Ima-
giniere einen interessanten Ablauf deiner
Idee. Und schon hast du eine ,Geschich-
te”. So einfach ist das.

Eben nicht! Der Appell ist gut gemeint,
zeigt aber in der Regel wenig Erfolg. Das hat
zwei Grinde, die miteinander verwoben
sind. Erstens sind eine Vielzahl von (auch
erfahrenen) Autoren einfach Gefangene
ihrer Wirklichkeitsvorstellung. Da kommt
dann immer das typische Argument: Ich
zeige doch genau meinen Reiseverlauf. Das
ist meine Geschichte! Wer so denkt — zwei-
ter Grund - kann sich gar nicht vorstellen,
dass erst die adaquate Gestaltung einer

Schau die Wirkung hervorruft, die jeder
Autor eigentlich beabsichtigt. Langeweile
mochte schlieBlich keiner produzieren.

Ausweg aus dem Dilemma

Will ich meine Zuschauer das Erlebnis des
Flohmarktes nahebringen oder will ich
sie meine Urlaubsreise nacherleben las-
sen, dann muss ich gestalterisch auf ihre
Wahrnehmungen einwirken. Dabei greife
ich auf ganz fundamentale menschliche
Erfahrungsmuster zurlick. All das, was
mein Enkel wahrend seiner Kleinkindpha-
se durch vielfache Wiederholung gelernt
hat, muss ich als Autor im Zuschauer zum
Klingen bringen. Nur auf diese Weise kann
ich sein Auffassungsvermogen beeinflussen
und steuern. So 6ffnen sich die Bewusst-
seinstlren, um meine Botschaften in seine
Vorstellungswelt zu bringen. Gelingt mir
das, kann ich erleichtert aufatmen: Ziel
erreicht. Wie das genau in der Praxis aus-
sehen kann, bleibt weiteren Ausfihrungen
vorbehalten. O

Meinung zu einem Artikel? Leserbrief schreiben!
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